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Para criar uma histdria precisamos de alguns elementos-chave. Pensar em personagens, locais ou mesmo
na agao da narrativa, nem sempre é facil. Neste jogo vamos conseguir juntar inUmeras combinagdes e por

a prova a nossa criatividade.

Com base em cubos cheios de sugestdes, desafiamos os leitores a imaginar diferentes histdrias. Para isto
basta imprimir, recortar e montar os cubos da imagem. Depois é sé fazer rodar os cubos de forma a criar

as aventuras mais divertidas.
Para comecar podem usar estas sugestoes:

e Eraumavez...
e Num dia de muito...
e Ha muitos e muitos anos...

LOCAIS OBJETOS

Se as combinagdes parecerem estranhas, podem espreitar alguns livros do catalogo ABM para inspiragao.
Todos eles apresentam elementos inusitados, desenlaces peculiares, mas sobretudo, muita criatividade.

Divirtam-se!
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EEMLIOTLCA DA MADERA

O gato comildo, de Patacrua e Oliveiro Dumas

Um dia, a velha fez uma panela de papas para o almoco; mas, mesmo
quando as ia provar, o gato assaltou a cozinha e comeu as papas, e a
panela, e a velha também...

Eu ndo fuil, de Christian Voltz

A camponesa sofre um... inesperado percal¢co, mas... ndo foi a vaca, nem
o burro, nem o pintainho, nem o porco, nem o mosquito...

De quem seria a culpa?

Presos, de Oliver Jeffers
Tudo comegou quando o papagaio do rapaz ficou preso numa arvore.

Mas o verdadeiro problema surgiu quando ele atirou um sapato para soltar
0 papagaio e este também ficou preso na arvore. Seguiram-se uma escada,
um balde de tinta, um orangotango e uma baleia...

E isto foi apenas o inicio de tudo.

O mundo ao contrdrio, de ATAK

w5 Neste mundo, os ratos perseguem os gatos, as lebres cagam os cagadores,
% | 0s carros voam nos céus, os avides flutuam no mar, os pinguins vivem na
@9¥  selva tropical e os crocodilos nas aguas geladas dos polos!
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Podemos usar este cubo para
acrescentar outros elementos
ou temas ao jogo, a nossa
escolha.

9/9



